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ABSTRAKT

Sucasné sSkolstvo sa snaZi vndsat do vyucovacieho procesu nové metddy
a formy prdce, ktoré by presli s tradicného encyklopedicko-memorovacieho
na tvorivo-humdnne vzdeldvanie a vychovu. Objavné vyucovanie umoZzriuje
Ziakom dotykat sa reality, prezZivat nové roly, riesit problémy, prepdjat
a uplatriovat ziskané poznatky zviacerych oblasti pri zmysluplnej
a uZitocnej prdci. Projektom Moja Handlovd sme sa snaZili vytvorit celistvy
obraz mesta, ktory by mohol sluzZit ako podklad k vytvoreniu propagacnych

materidlov mesta.

Uvob

V Koncepcii vychovy a vzdeldvania v Slovenskej republike (Ministerstvo Skolstva, 2007) sa uvadza, ze
hlavnym cielom reformy $kolstva na Slovensku je premenit tradi¢né encyklopedicko-memorovacie a
direktivno-neZivotné Skolstvo na tvorivo-humannu vychovu a vzdeldvanie. Doraz je kladeny na
aktivitu a slobodu osobnosti, jej silu vytvorit svoj progresivny, tvorivy spdsob bytia pre Zivot v novom
tisicroci. Idedlom vychovy a vzdelavania by mal byt ¢lovek dobry (Cestny, morélny, charakterny),
mudry (vzdelany, tvorivy), aktivny (samostatny, pracovity, iniciativny), stastny (vyrovnany zdravy). Za
kfu€ové kompetencie sa povazuju: komunikacné schopnosti, persondlne a interpersonalne
schopnosti, schopnosti tvorivo a kriticky riesit problémy, pracovat s modernymi informacnymi
technolégiami, formovat obdiansku spolocnost.

Vychovno-vzdeldvaci proces teda uZz nepredstavuje iba vytvaranie novych vedomosti a zruénosti
Ziakov. SU nan kladené dalSie pozZiadavky — poZiadavka reality, globality, kritickosti, racionality
a efektivnosti. Jednym z prostriedkov, ktory umoZzniuje kognitivizaciu, emocionalizaciu, motivaciu
a kreativizaciu je prave objavné vyucovanie. Hlavnym objektom zdujmu je Ziak, ktory je nateny
rozmyslat, skimat objavovat a tvorit. Problémy, ktoré Ziaci skimaju, obycajne nevychadzaju z textu
ucebnice, ale su pritomné v regidne, kde ziju.

Takéto objavné vyucovanie ndm umoZiiuje prave forma projektového vyucovania. Projektové
vyucéovanie je komplexné metdda, ktora Ziakom umozriuje dotykat sa reality, prezivat nové roly, riesit
problémy, prepdjat a uplatiiovat ziskané poznatky z viacerych oblasti pri zmysluplnej a uZito¢nej
praci. Déava ziakom prileZitost k sebarealizacii, motivuje ich ksamostatnej praci, hladaniu,
objavovaniu, timove] spolupraci a komunikacii. U¢i premyslat v slvislostiach a systematicky riesit
danu ulohu (Tomkov4a, Kasova, Dvorakova, 2009).
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Cielom nasho projektu bolo prostrednictvom geografickych informaénych systémov a s vyuzitim
medzipredmetovych vztahov lepsie spoznat prirodné a socioekonomické pomery Handlovej.
Produktom projektu mdzu byt propagacné materialy mesta.

PRIEBEH PROJEKTU

Motivov pdsobiacich v objavhom vyuéovani je viacero. Mézu mat povahu vnutorného motivu
(zdujem o tému, tuzba po poznani, Zelanie uspokojit zvedavost a pod.), alebo vonkajsieho motivu
(vyvolané vonkajsimi podnetmi — pod natlakom, hrozbou, ale aj pre pochvalu atd.). Je nespravne
chapat motivaciu len ako vzbudenie ¢i udrZiavanie zaujmu Ziaka o dant tému. Treba vidiet Gzky vztah
medzi motivaciou a aktivitou. Spravna motivacia je zakladom aktivnej ¢innosti Ziaka.

Motivdcia Ziakov k projektu Moja Handlova prebiehala prostrednictvom vyhladavania informacii
o Handlovej na internete. Kladli sme si otazky typu: Dozvedel si sa to, ¢o si potreboval vediet? Su
informacie spravne? Su informacie aktudlne? Su veci, na ktoré treba podla teba upozornit? Co mbze
Handlova ponuknut turistom a navitevnikom mesta? Co by mali turisti a ndvitevnici mesta vediet?....
MnoiZstvo z tychto otdzok zostalo nezodpovedanych, alebo zodpovedanych len Ciastocne, ¢o viedlo
k pozitivnej motivacii Ziakov k vytvoreniu multimedialnej prezentacie. T4 by poskytovala zdujemcom
informacie, ktoré su podla tychto Ziakov doleZité, ktoré sa pokusia ziskat.

O ni¢ menej dolezitd ako spravna motivacia je aj spravna tvorba pracovnych timov. Tim je skupina
[udi, ktorych spaja dosiahnutie urcitého ciela. Tim na rozdiel od skupiny pracuje ako jednotny
organizmus. Preto je doleZité dbat na vyvazenost osobnosti — bolo by $koda vytvorit jeden tim
ztroch, ¢i Styroch vyraznych osobnosti vodcovského typu, ktory by si pri riadeni timu mohli
»prekazat”. Takéto osobnosti budl pravdepodobne vinom time zasa chybat. (Magdin, Turcani,
Burianova, Vrabel, 2009).

Samotny projekt prechadzal jednotlivymi fazami:

1. Motivacia

Motivdcia prebiehala v pocitacovej ucebni a pristupom na internet as mnoistvom literatury
pojedndvajicej o Handlovej. Ziaci hladali odpovede na otédzky, ktoré vznikli pri riadenom rozhovore
s ucitefom. Zistili, Ze mnozstvo informacii, ktoré by oni radi prezentovali sa nenachadza v Ziadnej
publikacii ani na internete. To ich viedlo k navrhu vytvorit vlastnl prezentaciu o Handlovej, ktora by
ponukala mnozstvo informacii, ktoré by podla nich mohli turistov a Siroku verejnost zaujimat.

2. Tvorba tém a timov

Ziaci sami navrhli okruh tém — Histéria Handlovej, Priroda Handlovej, Obyvatelstvo Handlovej,
Priemysel v Handlovej, Sluzby v Handlovej, Zaujimavosti a cestovny ruch v Handlovej. Rozdelili sa do
skupin 3 — 4 Ziakov podla zaujmov, samozrejme s reSpektovanim pravidla roznorodosti charakterov v
skupine.

3. Ziskavanie a systematizacia potrebnych informdcii

Clenovia timu si rozdelili kompetencie na zaklade ktorych celd skupina pracovala, kazdy ¢len mal
presne stanovenu pracu. Potrebné informacie ziskavali na internete, v literature, v roznych
insStituciach. Nasledne ho spracovavali s pouzitim programov Word a Excel. Mapové vystupy vytvarali
v programe QuantumGlS. Navrh kupaliska svyuzitim geotermdlneho vrtu vytvérali v programe
SketchUp.
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Obrazok 1 Navrh kupaliska s vyuzitim geotermalneho vrtu v programe SketchUp

4. Ziskavanie, tvorba a Uprava obrazového materialu

Obrazovy material Cerpali zinternetu, literatlury, alebo si ho sami tvorili s pouZitim digitalneho
fotoaparatu a naslednou Upravou v programe IrfanView.

Obrazok 2 Lokalizacia okolitych pohori pomocou GPS suradnic

5. Tvorba prezentacie

Ziskany textovy, tabulkovy, mapovy aobrazovy materidl pouZili pri tvorbe timovej prezenticie
v PowerPointe.

ZAVER

Ucit pomocou objavného vyucovania moze robit velkd radost nielen Ziakom, ale aj uditefom.
Obohacuje skolsku rutinnu pracu, zabraruje stereotypu, vsednosti. S takymto vyuovanim moze byt
kazdy skolsky rok iny, neopakovatelny a aktualny. VyZaduje si vSak velmi zodpovednu pripravu
ucitela, dokladné spoznanie skupiny Ziakov s ktorou pracuje, obozndmenie sa s problematikou. Ucitel
musi predvidat problémy s ktorymi sa Ziaci pocas prace stretnd. Musi ich vediet spravne usmernit
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a motivovat tak, aby sa Ziadna prekazka nestala pre nich neprekonatelna. Ziaci sa ucia pomocou
projektu nielen teoretické znalosti a manualne zruc¢nosti, nadobudaju moznost vyjadrit svoj postoj
k problematike, ucia sa argumentovat, ¢o st nenahraditelné skisenosti aj do dalSieho profesného
rastu a osobného Zivota.

Projektom sme podnietili prirodzent zvedavost Ziakov, ktora viedla k vytvoreniu zaujimavého
dokumentu, ktory moéze slizit ako podklad k propagaénym materidlom mesta. Naudili sa hladat
a spracovavat geografické Gdaje o miestnej krajine a vyuZili mnozstvo medzipredmetovych vztahov.
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