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ABSTRAKT

Vtomto prispevku sa zaoberdme objavnym vyucovanim, priebehom
a procesmi, ktoré sa vrom uplatiiuju, jeho charakteristikou, vyhodami
i nevyhodami. Uvddzame priklady aktivit, ktoré sa zameriavaju na
spozndvanie rastlinnych a ZivociSnych druhov v okoli Skoly. Venujeme sa
v nich sprostredkovaniu poznatkov detom prvého a nizZSich rocnikov
druhého stupna zdkladnej skoly na Nevddzovej ulici v Bratislave pomocou
hier, sutazi, pozorovani, kde deti zdbavnou formou nielen objavuju nové
informdcie, ale rozsiruju si uz nadobudnuté vedomosti a vytvdraju hlbsi

vztah ku prirode.

Uvob

V prispevku sa venujeme problematike objavného vyucovania prostrednictvom mimoskolskych
aktivit v Skolskom klube deti. Domnievame sa, Ze prave skolsky klub je vhodnym miestom, kde by sa
deti v ramci relaxanej, zdujmovej Cinnosti, ¢i priprave na vyuCovanie mohli hlbsie venovat
objavovaniu prirody, prehlbovali si uz nadobudnuté vedomosti formou zaujimavych hier s prvkami
zazitkového ucenia, sutazi a pozorovani, ¢im by si vytvarali pevnejsie puto s matkou prirodou,
pretoze len to, ¢o ¢lovek miluje bude chranit. No vSak v si¢asnosti ma pedagdg ¢oraz vacsi problém
zaujat deti, musi si hladat nové spdsoby, ako uputat ich pozornost, jednou z moznosti ako v nich
podnietit zaujem o prirodu, vytvaranie vztahu ku nej, je vyuzivat prvky objavného vyucovania.
PretoZe prave pocit radosti z objavu vyrazne zvysuje vnutornu motivdciu deti k dalSiemu poznavaniu
a uceniu, a taktiez ich sebahodnotenie (Kips, 2005).

OBJAVNE VYUCOVANIE

Mnoho dneSnych pedagdgov a vyskumnikov sa zhoduje v tom, Ze ludia sa najrychlejsSie ucia
prostrednictvom vlastnej, osobnej skusenosti a tieZ tym, Ze spajaju nové poznatky s uz znamymi
a osvojenymi. Aby Ziaci dosiahli vo vyucovani vynimocné vysledky, nepostacuju len kvalitné ucebnice
a ich pasivny pristup k vyucovaniu (Sovicova a Uhrinova, 2011).

* *
* *
* *
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Learning (2004) a autori materidlov pre dalSie vzdelavanie ucitelov v rdmci projektu Primas uvadzaju,
Ze objavné vyucovanie je proces, v ktorom su Studenti aktivne zapojeni do vlastného vzdelavania, je
to teda sp6sob vyucCovania orientovany na Ziaka. Je zamerany na obsah vzdeldvania, stratégie
a samostatné ucenie sa. Pocdas vyucovacich hodin, do ktorych je objavné vyucovanie
implementované, Ziaci rozvijaju vlastné vyskumné otdzky, skimaju problémy, ¢i uz samostatne alebo
v skupinach, formuluju hypotézy, zbieraju Udaje, interpretuju vysledky a diskutuju o nich. Poznatky su
pre Studentov nové, mozu byt pouZité ako odpoved na otazku, na vytvorenie rieSenia alebo na
podporovanie postoja alebo nazoru. Nové poznatky su vacsinou prezentované ostatnym Studentom,
aby ich mohli vyuzit pri dalSej cinnosti. Cieflom objavného vyucovania je predovsetkym podnietit
Ziakov, aby si osvajili kritické myslenie, pristupy a metddy zamerané Specialne na rieSenie problémov
a aby ziskali ¢o najviac priamych skidsenosti s vedeckym vyskumom. Tymto chce objavné vyucovanie
napomahat pri prekonavani problémov s vnitornou motivaciou Ziakov.

tvorba
hypotézy
formulacia
otazok
nastolenie skimanie -
problému objavovanie
uplatriovanie
novonadobudnuty vznik
vedomosti poznatkov

Obrazok 1 Fazy objavného vyucovania.

Podla kolektivu autorov materidlov pre dalSie vzdeldvanie ucitelov vramci projektu Primas,
pri objavnom vyucovani su Ziaci vyzyvani k tomu, aby pracovali ako vedci. Ked' su teda Ziaci zapajani
do vyucovacej hodiny, na ktorej je realizované objavné vyucCovanie, musia vyuzivat nielen svoje
predchadzajuce vedomosti, ale aj celd Skalu rbéznych procesov, ako je zjednoduSovanie
a Strukturovanie komplexnejSich problémov, systematické pozorovanie, meranie, triedenie, tvorba
definicii, urCovanie mnozZstva, tvorba usudkov, tvorba predpokladov, tvorba hypotéz, kontrola
premennych, experimentovanie, vizualizcia, objavovanie vztahov a prepojeni a komunikacia. Tieto
procesy, ktoré su zdkladom vyucovania prostrednictvom objavovania, su pre ¢loveka prirodzené; su
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to vrodené ludské schopnosti, pomocou ktorych ¢lovek uz od narodenia spozndva svet okolo seba
a zacina objavovat prostrednictvom uplatfiovania ludskych zmyslov — chuti, zraku, ¢uchu, hmatu
a sluchu. Do istej miery ich vSetci takmer neustale podvedome pouZivame. Podla autorov materidlov
v ramci projektu Primas ak teda uditel tieto schopnosti vyuziva a pomaha ziakom dalej ich rozvijat,
Ziaci rozumeju predmetu lepSie a citia sa viac za¢leneni do procesu ucenia sa.

Objavné vyucovanie sa zameriava na vzdeldvanie aj ako na socialny proces. Ziaci pracuju v skupinach
a navzajom si pomahaju. Prostrednictvom diskusie sa ucia aktivne sa navzajom pocuvat, delit sa
o svoje nazory, stavat na myslienkach niekoho iného, zvazovat rbézne ndazory a perspektivy,
a primerane skumat rozpory medzi nimi. Doraz je kladeny na efektivne kladenie otazok uditelom,
na dostatocny c€as na premyslenie si odpovede pre Ziakov a na kladenie prevazne deduktivnych
otazok (zacinajucich slovami: ako, ktoré, preco) zZiakmi, a nie len pozorovacich otazok (zacinajucich
slovami: kto, €o, kedy, kde).

VYHODY A NEVYHODY OBJAVNEHO VYUCOVANIA

Dévodov preto vyuzivat objavné vyucovanie je mnoho. Learning (2004) uvadza, Ze vyskumy
naznacuju, Ze tento typ vyucovania napomaha Ziakom k tomu, aby sa stali viac kreativnymi, viac sa
zaujimali o dany predmet, a to plati pre vSetkych Ziakov, vratane tych so Specidlnymi potrebami, ktori
si vyZaduju viac individudlnej pozornosti v priebehu vychovno vzdeldvacieho procesu. Daldou
prednostou je podla Lednického (2012) aj poskytnutie moznosti vybudovat si vidcésie mnozstvo
schopnosti, ako su skupinova praca, slovné a pisomné vyjadrovanie, skisenosti s rieSenim otvorenych
problémov a iné interdisciplinarne schopnosti. Kolektiv autorov projektu Primas uddva aj nasledujlce
vyhody: Ziaci lepSie pochopia a zapamataju si poznatky; ucenie s porozumenim, ktoré je podporované
objavnym vyucovanim, zvySuje schopnost Ziakov vyuZivat svoje vedomosti v novych situdaciach
a kontextoch; objavné vyucovanie podporuje vysSie myslienkové procesy a rozvijanie klicovych
kompetencii; takéto vyucovanie ma pozitivny vplyv na postoje a motivaciu Ziakov smerom
k prirodnym vedam a formuje mozny vplyv na zaujem ziakov Studovat prirodovedné discipliny.

Lednicky (2012) si mysli, Ze napriek uvedenym pozitivam je objavné vyucovanie vyuzivané velmi malo
a zaroven naznacuje niekolko moznych pric¢in. Jedna z nich je, Ze ucitelia nemaju skusenosti
s objavnym vyucovanim. Ako dalSie dévody uvadza naroc€nost riadenia takejto vyucovacej hodiny
a nedostatok materidlov a pomdcok pre implementdaciu objavného vyucovania.

NAVRH AKTIVIT PODPORUJUCICH OBJAVNE VYUCOVANIE

Zapajanie Ziakov do objavného vyucovania sa v suicasnosti povaZzuje za jeden z prostriedkov zlepsenia
vzdeldvania na celosvetovej Urovni, a to najma v oblasti matematiky a prirodovednych predmetov.
Na eurdpskej i na narodnej Urovni vacsina dokumentov, ako napriklad statny vzdelavaci program
na Slovensku, podporuju, ba svojim vymedzenim obsahu a ciefov vzdeldvania dokonca vyZaduiju,
zavadzanie objavného vyucovania do Skolskych predmetov (Sovi¢ova a Uhrinova, 2011).

Vychovny program v nasej Skole s ndzvom Farebny svet a mottom ,Svet vzdeldvania, prirody,
pohybu a pocitacov” kladie doraz na osvojenie a rozvoj klu¢ovych kompetencii. Okrem inych su to aj
kompetencie ucit sa udit sa akompetencie rieSit problémy. Na rozvoj tychto kompetencii
uprednostriuje pouzivanie didaktickych hier, sutazi, brainstormingu, zazitkovej vychovy a vzdelavania,
pretoZe si myslime, Ze prave takymito formami prace podporujeme zvedavost a zaujem deti o nové
informacie, motivujeme deti ktomu, aby riesSili nové, nezname ulohy a situacie. Rozvoj uz
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spominanych kompetencii, ktoré chceme rozvijat nielen pocas vyudovacieho procesu, ale ipocas
mimoskolskej c¢innosti, modZe podporit prave objavné vyucovanie. Prostrednictvom nami
navrhovanych aktivit - zaujimavych azabavnych hier, sutaZzi, pokusov a pozorovani, sa snazime
podnietit deti ktomu, aby skimali a objavovali prirodu v okoli nasej sSkoly. VSetky ulohy sme
koncipovali tak, aby sa dali vykonavat priamo v prirode, kde umozZiiujeme detom fyzicky, hmatovy
kontakt so Zivou i neZivou prirodou, pretoZe hovorené slovo, Citanie, i obrazovy zaznam ho nemézu
nahradit. Vetky Ulohy st uréené pre ziakov prvého a nizsich roénikov druhého stupria. Myslime si, Ze
vyznamné postavenie v objavnom vyucovani a zazitkovom uceni Ziakov mladsieho skolského veku
maju prave takého aktivity a tento nazor zdielaju aj Sandanusova a Bahylova (2011). V jednotlivych
aktivitdch sa prelinaju medzipredmetové vztahy - bioldgia, ekoldgia, environmentalna vychova,
matematika a geografia.

RASTLINY

Motivacia: Rozkvitnuty sSkolsky dvor, kriky, alej s vysokymi stromami: Skola, to nie su iba beténové
budovy a vyasfaltované chodniky, ale aj zelen. Niekedy staci drobnd trhlinka v chodniku po ktorom
chodime, aby semienka, ktoré priniesol vietor alebo vtaciky, nasli dostatok pddy a vyklicili. Casto
netreba viac, len kdsok neobrobenej zeme, napriklad okraj malo pouzivaného chodnika, aby tam
vyrastli brezy, ostruziny ¢i vonavy krik bazy. Uz je len na tebe, aby si odhalil, aké rastlinky rastu
v okoli nasej skoly. Teraz sa zahrame na detektivov botanikov.

DETEKTIV - BOTANIK

Uloha 1: Na rozliéné stromy v bezprostrednom okoli $koly zavesime karticky s ich charakteristikami,
v ktorych sa vyskytuji chyby. Ulohou jednotlivych skupin Ziakov je najst dreviny s kartickami, pozorne
si precitat charakteristiku a na zaklade priameho pozorovania najst omyl v popise. Deti si musia
najdené chyby zapisat do zosita. Ta skupina, ktord ma spravne vsetky tvrdenia, vyhrava.

Obmena: Deti dostanu spravne charakteristiky drevin a ich Glohou je najst dand drevinu podla popisu
na karticke.

Uloha 2: Deti sa rozhliadnu po okoli a kazdy si vyberie strom, ktory mu je, z nejakého dévodu, najviac
sympaticky. SnaZia sa strom najskor pozorne poprezerat. Upozornime ich, Ze ak budd mat oci
otvorené a budu ohladuplni voéi okoliu, mali by zistit aké zvierata Ziju na strome alebo v jeho okoli
(treba jemne odkyvat listy, sledovat diery, pozorovat hniezda, stopy, perie). Ulohou deti je odmerat
pomocou ruk hribku kmena stromu, Strukturu listov a Struktdru kory si zaznamenat pomocou
frotaze. Ak ma strom listy, kvety alebo plody, deti si ich odlozZia, aby si mohli po skonéeni aktivity
urobit botanickd vystavku. Nasledne si sadnu pod strom, zatvoria si oéi a poclvaju ako strom
rozprava. Potom sa snaZia odpovedat na nasledujice otazky: Co sa o strome dozvedeli? Co im
povedal? Chceli by oni povedat nieco jemu?

Uloha 3: Vychovavatel &ita pribeh, dopifia ho pohybmi, ktoré st uvedené v zatvorkach a deti hraju
svoju rolu - semienko. Snazia sa vzit do Zivota svojho stromu, ktory si vybrali v dlohe €.2.

Teraz si kazdy z vas predstavi, Ze je malym semienkom. Je zima. Semienko eSte spi vo svojej postielke
(klaci a drkoce sa od zimy). Na jar, ked’ sa roztopi posledny sneh, rozmrzne p6da a slniecko zacne
vysielat na zem svoje teplé a Steklivé luce, semienko sa prebuidza z dlhého zimného spanku. Pretrie si
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oci a povystiera telicko (postavi sa, pretrie si o¢i a pocvici si). Semienko je po dlhej zime vysmadnuté.
Privitalo by teply, jarny dazdik. Dazd prisiel. Dosyta sa napije vody (predstiera pitie vody). KedZe sa
dostatocne posilnilo vodou, z jeho telicka vyklicil maly kli¢ek (jednou rukou napodobriuje klicek, ktory
sa prediera cez podu). Kli¢ek je velmi zvedavy a chce vidiet viacej, ¢o sa deje nad pddou (viac vystrie
ruku). Vykukne nad p6du a ukaze prvé dva listky (spojené ruky nad hlavou s oddelenymi dlariami ako
dvoma listkami). Teraz potrebuje rastlinka vela potravy, slniecka a vody. Rastlinka rastie a rastie az
z nej vyrastie maly stromcek (rukami hybe okolo seba). Mlady stromcek je velmi ohybny, ked' fuka
vietor, ohyba ho do vsetkych stran (snazi sa kyvat telom). Preslo viac rokov az nasho semienka
vyrastol zdatny strom (rukami napodobriuje mohutny strom). Na strome zahniezdili vtaciky, skrysu tu
nasli veveri¢ky a pod stromom si urobili doméek mysky. Strom sa stal déleZitou sucastou lesa. Na
jesen sa na nom vzdy objavia nové a nové semienka, ktoré sa na konaroch hojdaju (naklana sa vpred
a vzad). Zafuka vetrik a semienko spadne na zem (skok na zem — zostane v drepe). Semienko si sedi
na zemi acakd na jesenny dazdik. Dazidik priSiel a moze sa zavitat do méakkej pody (predstiera
zavrtanie do pddy). V pode je teraz v bezpedi. A opét prichadza zima.

Po hrani roli deti diskutuju o tom, ¢o im bolo prijemné a ¢o naopak, bolo negativne. Uvazuju ako inak
by sa dal skondit pribeh, ako by ¢lovek mohol zaporne a kladne ovplyvnit tento strom, ¢i aj stromy
ovplyviuju Zivot ludi, akym spésobom ovplyviniuje strom svoje okolie - ¢o mu poskytuje a ¢o od neho
dostava.

Vyhodnotenie: V Ulohe 1 deti objavili vSetky omyly na karti¢kach, odhalili nasledujice chyby: zlatovka
ma oranzové kvety, plody dubu su bukvice a mda hladkd kéru, buk ma plody Zalude, smrekovec na
zimu opadava a Sisky smreka stoja na konarikoch smerom dohora. V tlohe 2 deti na zaklade udaja, Ze
rozpatie ich ridk je 120-130 cm odhadli hribku kmera stromu. Naudili sa urobit frotdz. Zmyslové
objavovanie prirody sa im velmi pacilo. Zistili, Ze aZ ked' boli pozorni a plne sa sustredili na vnimanie
prirody vSetkymi zmyslami, uvideli sykorky, drozdy, Zltochvosty, na zemi sledovali cifruse, mravce
a bezpochybne najvacsiu radost mali z veveri¢ky pobehujicej na strome. V poslednej Glohe sa deti
hranim roli vcitili do Zivota stromu, ¢im sme podporili ich kladny vztah k prirode a k tvorbe a ochrane
Zivotného prostredia. Uvedomili si, Zze Zivot stroméeka mohol skonéit smutnejsie, keby ho vyrabali.
Pozorovanim zistili, Ze stromy su dolezité nielen pre Zivé stvorenia kvoli kysliku, ktory nam davaju, ale
su podstatné aj pre Zivocichy, pretoZe su ich domovom a poskytuju im potravu a miesta pre
rozmnozovanie. Dal$ou diskusiou si deti uvedomili, e aj stromy potrebuju svoje okolie, pretoze
z neho ziskavaju Ziviny, vodu, energiu...

P1JU A VYDAVAJU RASTLINY VODU?
Uloha 1: Do pohara nalejeme vodu, vloZime kvety a fixkou si nazna¢ime risku, pokial siahala voda. Na
nasledujdci den pozorujeme zmeny.

Uloha 2: Pripravime si tri pohare. Do dvoch ddme vodu s ¢ervenym potravinarskym farbivom, do
tretieho ddme vodu a modré farbivo. Do €ervenej vody vlozime biely kvet. Dalsiemu bielemu kvetu
pozdiine narezeme stonku tak, e ju rozdelime na dve polovice. KaZdu polovicu stonky vloZzime do
pohdra s tekutinou inej farby. Detom kladieme otazky: ¢o sa stane s vodou v pohari pri pokuse ¢.1 do
ktorej sme vloZili rastliny, ¢o sa stane s kvetmi, ktoré sme nechali v zafarbenej vode len par hodin
a Co ked' tri dni, aky by bol rozdiel medzi kvetmi, ktoré maju dlhsie a kratSie stonky? (Fancovicova
a Prokop, 2010)
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Uloha 3: Deti opatrne prikryju rastlinu igelitovym vreckom. Lepiacou péaskou dobre utesnia vrecko
pozdiz okraja kvetinaca. Upozornime ich, aby boli opatrni, aby neposkodili rastlinku. Na nasledujuci
den im kladieme otdzky, preco sa na vrecusku objavili kvapky vody, preco ich rastlina vydava a akym
spésobom. (Machacova, 2013)

Vyhodnotenie: Po uréitom case sa zmensil objem vody vo vaze. Voda dodava rastline silu a stabilitu.
Voda sa postupne stracala z nddoby, pretoze ju rastlina prijima a rozvadza prostrednictvom cievnych
zvazkov. Kvety v Ulohe 2 sa postupne sfarbili na rovnaku farbu akej farby je voda. Kvety s narezanou
stonkou sa sfarbili na taku farbu v akej vode stoji polovica stonky. To dokazuje, Ze drobné kapilary
vedu vodu v kaZzdej ¢asti stonky do urdcitej Casti kvetu, (Fancovicova a Prokop, 2010). V dlohe 3 sme
na nasledujuci den objavili na igelitovom vrecusku kvapky vody, pretoZze voda, ktora nie je potrebna
unikd prieduchmi a odparuje sa z listov. Tymito pokusmi sme potvrdili, Ze rastliny piju aj vydavaju
vodu.

ZIVOCICHY

Motivacia: Kacky v jazere za Skolou, ¢i prechadzajuce sa na Skolskom dvore, mysky utekajice medzi
stromami, jezkovia skryvajuci sa pod krikmi a vevericky lezice po stromoch. A okrem toho celé
armady hmyzu, desiatky vtakov - od vrany po sykorku, od holuba po drozda. To su zvierat3, ktoré ziju
v okoli nasej skoly. Je ich viac? Nastal ¢as premenit sa z detektiva - botanika na detektiva - zooldga.
Ako spravny detektiv by si mal odhalit ukryté zvieratd v siluetach v nasledujlcej hre Zvieracie
inkognito.

ZVIERACIE INKOGNITO

Uloha 1: Ulohou deti je vybrat sa po najblizSom okoli a pozorne ho sledovat. Deti tvoria 6 ¢lenné
skupiny a kazda skupina dostane mapku okolia $koly a pracovny list so siluetami zvierat. Ich ulohou je
identifikovat zvieratd a pocas trasy si viimat ado mapky zaznamendvat vyskyt danych zvierat
a zapisovat zistené informacie o nich do zdznamového harku.

Uloha 2: Po ndvrate z cesty deti na papier napi$u nazov zvieratka, nakreslia ho, vypi$u svoje zistenia
zo svojich harkov a tiez zakladné informdcie, ktoré vyhladaju v encyklopédiach. Kazdy ¢len skupiny
prezentuje jedného Zivocicha. Nasledne sa z tychto informacnych listov pripravi detska encyklopédia
zvierat okolia nasej Skoly.

Vyhodnotenie: Deti prostrednictvom tejto aktivity zistili, Ze ak budu rozliSovat iba podstatné znaky
zvierat a vylucovat neddlezité, uréia spravne druh Zivocicha, ktory je skryty v siluete. V tejto hre
taktiez museli urcovat podobné a rozdielne vlastnosti, triedit a tvorit definicie. Vysledkom ich préace
bola detska encyklopédia, ktora zdobi nasu kniznicu.
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zAznamovy HARoOK ZVIERACIE INKOGNITO

nazov 1 Evoticha
tiesto NAlEZU
frelovencia wyskytu.

Evotné podimienky. ..

posobenie Mudskey Sinnoste

nazov 2 Evoticha .
miesto nalezu.
frelevencia wyskytu.
Evotné podmienky..

posobente Tudskey Sinnosta .

nazow 3. Zivobicha ... nazov 4 Evoticha.................
friesto nalezw riesto nalezu.
frelevencia wyskoytu. frelewencia wyskytu
fivotne podmierdey. Zivotne podmienkey.
posobente Mdskey Etnnoste posobente Tudsleey Emnosts
nazov 2. Ewvobicha ... nazov 6. Evoticha. ...
miesto nalezu.... iesto nAaleZW
frebovencia wyskytu. frelevencia wyskoytu. .
Evotne podintenky. EHvotne poditenky.
posobenie Mudskey Sinnoste posobente Tudskey Sinnosta .




| t38

KRMENIE MLADAT

Uloha: Z kuzelov vytvorime kruh, ktory predstavuje rybnik, v ktorom Ziju vyliahnuté komare, mugky
alebo iny hmyz (pokréené kusky papiera). Kazdému dietatu pridelime jeho rolu podla toho, akého
vtadika spoznalo (vrabec, sykorka, lastovicka a beloritka). Vysvetlime detom, Ze hra sa odohrava
v troch kolach a ich Ulohou je priniest svojim mladatkdm potravu z rybnika na vopred uréené miesto.
Na jeden krat méZu priniest iba jeden pokrm.

V prvom kole — v aprili vylieta vrabec a sykorka a hladaju potravu pre svoje vtacatka. Ak sa im podari
najst Sest musiek, nakimili svoje mladé.

V druhom kole — v maji (musky st uz naspat v rybniku) leti hladat potravu lastovic¢ka a beloritka. Oni
tieZz musia nazbierat minimalne Sest kidskov potravy, aby nakémili svoje malé vtaciky.

V tretom kole — v aprili dalSieho roku idd hladat potravu vietky vtaky - vrabce, sykorky, lastovicky aj
beloritky. Pocet musiek aj uloha, nakfmit mladé, vsak zostavaju rovnaké.

Po ukonéeni hry diskutujeme s detmi o tom, preco v nasledujicom roku vyleteli vietky vtaky hladat
potravu naraz, preco sa im nepodarilo najst dost potravy, ¢o to mdze znamenat pre tento druh, ¢o by
sme nemali robit, ale mali zmenit alebo aspori minimalizovat, aby sme neprispievali k oteplovaniu
planéty.

Vyhodnotenie: Deti si spravne vSimli, Ze vtdkom sa nepodarilo najst dost potravy, pretoZe ich pocet
vzrastol, ale objem potravy zostal rovnaky, ¢o mdze pre dany druh znamenat znizenie poc¢tu jedincov,
ich migraciu na iné miesto ¢i az vyhubenie. To, Ze désledkom je globalne oteplovanie, vedelo urcit iba
par velmi Sikovnych deti, ostatné to nestanovili, pretoZze nemali o tomto procese dostatok vedomosti.

NAJOMNICI STROMOV

Uloha 1: Rozdelime Ziakov na dve skupiny v pomere 1:2. Poéetnejsia skupina ma za Ulohu ¢o
najrychlejsie osidlovat stromy hmyzimi ndjomnikmi (polozenim farebného papierika na strom). Kazdy
hra¢ moze niest vidy maximalne dva papieriky. Menej pocetna skupina, predstavujica hmyzozravé
vtaky Zijuce v areali nasej Skoly, tieto karticky vyhladdva, odoberd zo stromu a po jednom nosi
do svojho hniezda (hniezda aj miesto odkial sa Siri hmyz je vopred vyznacené). Po urcitej chvili celd
hru ukoncéime a spocitame papieriky, ktoré zostali na stromoch. V dalSej ¢asti hry vyrazne zmenime
pocty vtakov a hmyzu. Co sa stane, ked vyrazne ubudne pocet vtakov?

Uloha 2: Po hre otvorime diskusiu, pricom Ziaci majui odpovedat na nasledujtice otazky: Co by sa stalo
so stromami, keby v lese neZili hmyzoZravi vtaci? Ako by sa to mohlo stat? Co by sa stalo, keby z lesa
vymizol hmyz? Co by to mohlo spdsobit? Z ¢oho sa do lesnej pddy dostavaju Ziviny? Je dobré
nechdvat v lese lezat staré stromy? Kto pomaha rozkladat odumreté drevo? (Honekova, 2011)

Vyhodnotenie: Deti prostrednictvom hry zistili, Ze rovnovaha v prirode je velmi potrebnd. Spravne
urcili, Zze velky pocet koristi zvySuje pocet dravcov a zvySenie poctu dravcov zniZuje pocet koristi
(uhynom). Do diskusie v Ulohe 2 sa zapajali vSetky deti a vela sa navzdjom od seba mnohému naucili.

PATRIS KU MNE?
Uloha: Kazdé dieta dostane karticku na ktorej je napisané, aké zviera bude predstavovat, na zadnej
strane karticky je napisand jeho charakteristika. Hrac¢i nesmud nikomu povedat, aké zviera
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reprezentuju. Ich dlohou je vytvorit dvojice zvierat na zdklade podobnych znakov, ktoré s dolezité
pre ich Zivot napriklad druh potravy, miesta Ukrytu, sp6sob rozmnoZovania a pod. Deti upozornime,
e velkost usi, farba srsti, dizka néh a pod. nie st zasadné znaky potrebné pre Zivot zvierat. Deti
navzajom diskutuju o svojich charakteristikach, az kym nevytvoria pary. Kazda dvojica v zdvere musi
zdbvodnit, ktoré zvieratd predstavuje a na zaklade akych spoloénych znakov sa dvojica vytvorila.

Vyhodnotenie: V tejto Ulohe museli deti rozliSovat podstatné a nepodstatné znaky, rovnaké
arozdielne vlastnosti, sp6soby Zivota a rozmnoZovania zvierat. VSetkym sa podarilo na zaklade
spoloénych znakov vytvorit dvojice ako vrana — straka, holubica — holub, potkan — mys, bab6c¢ka —
vidlochvost, kacica — labut...

MOTYLIAR

Uloha: Ulohou deti je sledovat vyvin motylov od huseni¢iek aZz po dospelych jedincov. Aby im ni¢
neuniklo, dostanu pracovny list s otazkami, ktoré ich naviguju na aké deje sa pocas pozorovania maju
sustredit. Ak uz maju odpovede napisané, prepiSu ich do dokumentu Microsoft Office Word, ¢im
chceme podporit ich kompetencie v oblasti informacnych a komunikaénych technolégii. Na zaver
maju deti zhotovit projekt o Zivote bab6c¢ky bodliakovej.

Ako sprdvny detektiv - zoolég musi$ byt vyborny pozorovatel, sleduj motyle
a véetko podstatné si zapi§ ako naozajstny vySetrovatel aobjav tajomstvd

motyl'ov zblizka, na vlastné oci.

Ako vyzeraju hisenice? Nakresli ich!

prvy deh $tvrty deri osmy deni

Suvisi aktivita husenic s ich vel'’kostou?



| t40

Ktorou Cast'ou tela sa zakukl'ujd? Ako si to zistil?
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/ﬁ Myslis, Ze by bolo vhodné, aby mali motyle v siet’ke vetvicky, kvety
a pod.? Svoje tvrdenie zdovodni!

.......................................................................................................................................................

/@I Pokls sa pozorovanim zistit’, ¢im motyle ovoniavaji a ¢im pijd!l Ako
vyzerd orgdn pri piti a ked’ je v pokoji?

.......................................................................................................................................................
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Obrazok 1 Projekt Zivot babocky bodliakovej
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Obrazok 2,3,4 a 5 Osemdnové husenice; Husenice pripravené na zakuklenie; Kukly; Motyl.

Vyhodnotenie: Tdto nevSedna aktivita deti velmi zaujala, hoci pozorovanie trvalo tri tyzdne,
sUstredenie azaujem o motyle sa vdetoch stupriovali. Na otazky odpovedali spravne, ak mali
v nieCom pochybnosti, overovali si informacie na internete (hlavne na http://www.insectlore.sk/)
alebo v encyklopédiach. Zistili, Ze: husenice rastu asi pol centimetra za den; ked si mensie, menej sa
hybu; ak sa nehybu, neznamend to, Ze su mftve, ked vidime pavucinky a ak otocime nadobku
a husenice ostanu prisaté na stenach nadobky su v poriadku.; hidsenice sa zavesia dole hlavou ked' su
pripravené na zakuklenie; trasenie kukiel je ich prirodzeny obranny instinkt; motyl sa ide liahnut, ked'
stmavne kukla a zvyraznia sa jej obrysy; vyliahnutie trvd par minat a motyl nemoze hned' lietat, lebo
ma slabé a nerozvinuté kridla.; motyle ovoniavaju tykadlami a piju ciciakom; na vrchnej strane su
farebné, aby sa podobali kvetom a na spodnej su tmavé, aby pri lete neboli moc ndpadné. Deti na
zaver pozorovania zhotovili poucny plagat o Zivote motylov a starostlivosti o nich pocas celych troch
tyzdnov.

ZAVER

Bohuzial, nase Skolstvo je zamerané skdr na memorovanie poznatkov, Ziaci su len pasivni prijimatelia
informdcii, iba po€uvaju ucditela, odpovedaju na jeho priame otazky a vlastné otdzky kladd ucitelovi
len velmi malo. Uditel je stredobodom edukaéného procesu, prdve on uréuje aké informacie
sprostredkuje Ziakom. Je potrebné si uvedomit, Ze osvojovanie velkého mnozstva faktov nie je
najdoleZitejSou zrucnostou v dnesnom svete, pretoze informacie st lahko dostupné, to ¢o ale je
potrebné, je uvedomenie si, ako ziskat informécie a vybrat si z velkého mnozZstva tie podstatné. Prave
preto je nutné, aby sme ziakov naudili pytat sa a hladat odpovede, aby sa skoly zamerali z ,¢o vieme”
na to ,,ako sme to zistili.“ Prave pri objavnom vyucovani, su Ziaci aktivne zapojeni do vyucovania, ¢im
viac sa zaujimaju a pytaju, tym viac vedia, u€ia sa bez ndmahy, pretoze ked'ich nieco fascinuje, odraza
sa to na ich zaujmoch a ciefoch.

Hoci sa v sucasnej dobe prirodné vedy netesia velkej oblube Ziakov, je nevyhnutné uplatriovat také
metddy a formy prace, ktoré tento stav moézu pozmenit. Objavné vyucovanie je jednou z takychto
moznosti. Podla nasho nazoru jeho implementaciou mdzeme zvysit zaujem Ziakov o prirodovedné
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predmety, a tiez rozvijat kli¢ové kompetencie. (Lednicky, 2012) Vhodne vybrané aktivity s prvkami

......

vrucny vztah k prirode.
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